A. zet uw COMX-35 computer en uyw Pprinter uit.
B. Steek de stekker van de printer kabel in de printer.
C. Steek de stekker aan de andere kant van de rrinterkabel in de
5 aansluitbus aan de achterkant van de interface kaart. Let oFr de arijze
. Pijlties moeten tesen aver elkaar anders rast de stekker niet.
D. Steek de interface kaart in de uitbreidinss ‘connector aan de
rechterkant van uw COMX comeuter
. Schakel EERST de computer in en dan de Pprinter.
. Als het ZOMX teken op het scherm verschiint is uw computer systeem
. klaar voor sebruyilk!

Het sebruiken van de COMX-35 printer interface.

Als u iets op Papier wilt afdrukken moet u eerst’ een prosramma starten dat
de printer bestuurt. Dit Prosramma is opPseslasen in het seheusen van de
printer interface kaart, en hoeft dus niet steeds vanaf cassette geladen te
worden. Aansezien het hier om machinetaal programma’s saat kunt u deze niet
met ‘RIN‘ starten maar moet u ze met CALL ¢ XXXX) starten. Om alle
moselijkheden wvan uw printer te kunnen benutten kunt U kiezen uit een
aantal moselijkheden bij het printen. Deze mogelijkheden worden hier onder
uitselead. Het beste kunt u ze selijk uiteproberen: zodat u meteen ziet wat
er sgebeurt. BiJ iedere opdracht wvindt u  twee CALL orpdrachten die de
orpdracht start. U kunt die opdracht kiezen die u het makkelidkst kunt
onthouden.

a. CALL (=C040,0) of CALL (5 COS0)

Wordt deze opdracht aangeroerens dan wordt er niet meer sgsePrint: en de
computer  zal weer normaal werken. Alle teksten worden dus weer normaal or
de T.VY. geschreven en niet meer op de Printer.

b. CALL (FC04041) of CALL (7 C0&0)

beze opdracht schakelt de erinter in. Alle tekst die normaal op de T.V.
kwams wordt nu naar de printer sestuurd. De tekst komt na deze opdracht
niet or de T.VY. Het meest zult u deze opdracht sebruiken bid het
uiterinten van een prosramma. Dit kunt o proberen door deze resel in de

computer in te voeren (er moet dan wel een Programma zijn insevoerd):
CALL (<7 CO404,1)% LIST: CALL 3 C040,0)

Il zult merken dat het hele prasramma op de Printer verschiint:; maar dat er'

or de T.V. niets sebeurt. Wilt u epen sedeelte van een Prosramma OP rarier
hebben dan voert u de valsende reasel in:
CALL (3 2040+1)3 LIST 100,200: CALL (9 CO40,0)

MNa deze ordracht wordt niet het hele pProsramma geprint) maar alleen de
regels tussen resel 100 en 200, [e laatste CALL opdracht schakelt de
printer interface wuit. :

Met beide boven sencemde opdrachten zal de eprinter alleen de hoofdletters

en de tekens die u normaal ar een tyePmachine toetsenbord vindt ePrinten.
Alle speciale tekens warden niet afaedrukt maar verwvangen door een ' ‘Y met
daar achter de hexadecimale waarde van dat teken. Bidvoorhbeeld: eprint o
CHRE%(15) op de printer dan verschijnt er / OF’ op het parier.

c. CALL (& C040,2) of CALL (S CO70)
Deze opdracht werkt biina hetzelfde als die hier boven staat, alleen worder
bij deze opdracht ook de sreciale tekens naar de printer sestuyurd. U moet

met deze ordracht ers voorzichties =ziin} want de meeste printers sebruiken
een aantal tekens die het printen besturen. Zo kan het sebeuren dat uw
printer bii het bhbepaalde tekens plotseling extra srote letters saat

erintens of op een nieuwe Pasina besint. In de handleidins van uw printer
vindt u de tekens die uw Printer besturen (meestal hebben deze tekens een
ASCII waarde van minder dan 32) Denk er ook aan dat de meeste rrinters niet
de tekens kennen die uw COMX computer oP het scherm zet, bid het printen
van de speciale tekens kunnen dus aok hele andere tekens oP het Papierkomen
te staan. Dit list NIET aan de interface maar aan de printer.

d. CALL (/I C0O40,3) of CALL (2 COS0)

Deze opdracht werkt hetzelfde als die beschreven 1is bii onderdeel ‘b’
hierboven (CALL ( C040,1)). Alleen wordt de tekst die seprint wordt ook ofF
de T.V. getoond. U kunt om dit te besriiren het best een kort Prosramme

invoeren (biljvoorbeeld 2 regels lans). Dan voert u deze resel in:
CPOS(0,0): CLS: CALL (D CO040,1): LIST: CALL (71 C040,0)

Als de computer uw kleine programma heeft uitseprint dan voert u deze resel
ins

CPOS (0,0): CLS: CALL (o C040,3): LIST: CALL (o2 C040,0)

U merkt nu dat de computer bij de eerste resel niets oP het scherm heeft
geschreveni bij de tweede regel werd het kleine Programma wel op het scherm
setoond.

e. CALL (o C040:4) of CALL (T CO?0)
Deze opdracht werkt hetzelfde als onderdeel ‘c.’ (CALL (3 C040:2)):s alleen
wordt de te printen tekst ook or het scherm setoond (zie hierboven)

f. CALL (3 C040:5) of CALL (i COAQ)

Deze opdracht sebruikt u alleen in combinatie met een van de bovenstaande
orpdrachten. Als u een van de bovenstaande ordrachten heeft uitsevoerd:
zonder de printer interface weer uwit te schakelen met de DALL (2 C040,0)
opdracht, dan zult u zien dat iedere toets die u intyet ook door de printer
oP het rarier wordt afgedrukt. Met dJdeze opdracht voorkomt u dat de
ingetypte letters door de printer worden uitsetypt. Alle teksten die door
de computer naar de T.V. worden gestuurd worden echter wel door de printer
uitsetyrt. Verder werkt de eerder insetyrte ordracht normaal. Deze ordracht
is nuttis als bidv. een erosramma meerdere malen wilt uiterinten, dan hoeft
u niet telkens de CALL opdracht in te voeren» maar alleen LIST, en er komen
ook seen overbodise mededelingen op het papier.

a. CALL (= C040:4) of CALL (& CORO)

Deze ordracht is alleen nuttis als u een Pprinter met seriele (RS-232C)
interface heeft. Heeft u een erinter met Centronics aansluitins (Parallel)
dan kunt u dit stukie overslaan en verder lezen bid ‘h.’.

In tegenstellins tot de rarallel (Centronics) interfaces heeft de printer
interface een aantal gesevens nodis van de erinter,» om agoed te kunnen
funktioneren., Deze sesevens hebhben betrekking op de snelheid van de printer
(BAUD RATE) en or de sebruikte printtechniek. Heeft u een seriele printer
dan moet u in de handleiding, biJ de technische sesevens opzoeken welke
gegevens biJ uw printer haren. Met dit rrosramma ‘vertelt’ u de interface
welke segevens biJj uw printer horen. De computer stelt u een aantal vrasen:
na beantwoording is de interface insesteld of uw erinter. Na het
inschakelen van de computer, en na een RESET (’RT’ en spatiebalk) moet u
de interface opnieuw instellen.

BiJ het- instellen wvan de interface kunt u
mogelijkheden:

kiezen wit de wvoleende

EALT RATE 1200y &00, 300 110 BALD
DATA BIT NUMBER 2, 7, S

FARITY EIT EVEN, 00D, NO

SUPFRESS LF Ny YES

STOF RIT - A3

PALISE AFTER CR 0O = 255



Het printen kan alleen sestart worden als aan de volaende voorwaarden wordt

vaoldaan:

: 16 BIIZY sisnaal is LOW

. 2. PAFER EMPTY signaal is LOW

: 3. SELECTED sisnaal is HIGH

3 4. ACKNOWLEDGE sianaal ontvansen is.

e. Als de speciale tekens niet afsedrukt worden dan wordt hiervoor in de

Plaats de henadecimale waarde van dat aetal seerint.
VOORBEELD: ‘CONTROL-A‘ wordt als ‘#01’ afaedrukt.

f. Als er tiidens het uiterinten een fout sevonden wordt serinst de
interface naar BASIC terus, de erinter blijft echter ingeschakeld, alles
wat u intypt wordt ook op de Frinter afsedrukt. U kunt de Pprinter

uitschakelen door CALL (& COS0) of CALL (IC040,0) in te tyren.

4. Programma versie/revisie nummepr
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Het rFrosramma versie/revisie nummer bestaat bil ons uit de letter 'V’ en
drie aetallen. Het eerste setal is het versie nummery dit veranderd alleen
als het prosramma srote veranderingen of uitbreidingen heeft ondersaan. Het
versie nummer besint met 1 en telt na iedere srote veranderingen met een
oP.

Het tweede en derde setal ziin de revisie nummers, kleinere veranderinsen
warden hiermee aanseseven. Het tweede nummer veranderd als het programma
oFnieuw moet worden seassembleerds; het derde nummer seeft aan dat er kleine
veranderingen ziJin aangebracht, zonder dat het Programma opPnieuw moet
worden seassembeleerd.

3. Programma beschridvine voor de RS-232C seriele erinters

5.1 Inschakelen van de eprinter interface.

Als de rrinter interface met een CALL opdracht wordt inseschakelds dan zal
de interface stuur prosramma het volaende doent!

‘a. Oe in en uitvoer roorten worden ingseschakeld.

b. Flaats de controlle bits in RAM.

2. controleer het DTR (Data Terminal Ready prin 20 van de standaard RS-232
stekker). Als deze 1ijn ‘hoos’ is dan is de erinter klaar om gegevens te
ontvansen) het programma saat verder bi.d punt d.

Is de 1ijn niet ‘hao=’ dan is de erinter niet klaars, de volsende mededeline
wordt dan op het beeldscherm serlaatst: i

) FRINTER DRIVER V2.00

5 DEVICE NOT READY

I moet dan

zorgen dat de eprinter wel klaar staat en dan oF een toets
drukken. Als u op een toets heeft sgedrukt dan wordt er oPnieuw
gecontraleerd of de printer klaar staat, zo niet dan wordt het Prosramma

gestort en terus sespronsen naar BASIC) met een foutmeldine (no. 20),.

d. Het rrosramma zal alle uitvoer die normaal naar de TV word (oak) naar de
Printer sturen. BASIC zal steeds het printer stuur prosramma aanroeren als
gr iets moet worden uiteevoerd.

e. Nadat de uitvoer weer alleen naar
terus sesepronsen naar BASIC.

het TV scherm wordt sestuurd wordt er

Geheuse lokatie

OVER DE RS-232C INTERFACE

Het perinter stuur programma (in ROM) corieert aen aantal waardes (voor de
instelling van de interface zie keuze & in het tweede hoofdstuk) in het RAM
geheusen., Het is nuttis om te weten welke waardes dat ziin, daarom ziin ze
hieronder afsedrukt.

mogeli.ike waarde Vaooringesteld op

BAUT RATE 110, 200 &00, 1200 600 BAUD
NUMBER OF DATA BITS 81 7+ 5 8 bits
PARITY BIT EVEN, 0DD, NO NO

LINE FEED CHARACTER SUFFRESSED NOT SUPPRESSED NOT SUPPRESSED
NUBER OF STOP BITS 1 - 64 2

PALISE AFTER CR 10 - 2550 ms 50 ms

Als u de voorinsestelde waarde wilt veranderen dan kunt u dit het beste
doen met het prosramma van keuze &. U kunt het ook doen daor or de
geheugenrlaatsen: waarnaar de voorinaestelde waardes worden secorieerds met
POKE nieuwe waardes te eplaatsen (dit kan handis ziin als u slechts een van
de insestelde waardes wilt veranderen), Hieronder vindt u de saeheuzen
rlaatsen (allemaal in hexadecimale getallen) waar de verschillende waardes
te vinden ziin. Als u de waardes in het ROM wilt veranderen zult u dit
moeten dJoen met een EPROM prosrammeer arpparaat.

ROM ADRES RAM ADRES VOORAF-
INGESTELDE WAARDE
C7FC 41B0O 02 (TV uit, speciale
tekens onderdrukt,
2 stop bits.
C7FD 41B1 16 400 BAUD
C7FE 41B2 08 LF niet onderdrukt
geen Pariteit, £
data
bits.
C7FF 4183 (335} 50 ms. Pause na CR.
BALID RATE Inhoud Geheusenrlaats C7FD (ROM)
en 41B1 (RAM)
110 128 (80 HEX)
200 44 (2E HEX)
&00 22 (14 HEX)
1200 10 (DA HEX)

Hieronder vindt u een 1iist met geheusenrlaatsen en welke instellinsen er
staan. Let or: het zijn allemaal de RAM adressen en ze zidn HEXADECIMAAL!

Omschrijving

41AE Dit Byte wordt op O gezet door de RESET routine
(biJ het inschakelen en na het indrukken van RT en
de spatiebalk). Nadat de printerinterface is
aangeroeren (met CALL) dan wordt de besinwaardes
in de volgende seheusenrlaatsen geplaatst. op deze
lokatie wordt het O bit hoos (1) sezet. Als de
printerinterface opnieuw wordt aanseroeren: dan
wordt niet opnieuw de besinwaardes secorieerd
2zodat u eventuele veranderinsen niet steeds hoeft
in te voeren. :



BALID RATE: De RAUD RATE heeft betrekkins op de snelheid van de printer’ -hoe
hoser het setal hoe sneller de printer. Als de computer ‘denkt’ dat de
printer sneller is dan hid in werkelijkheid is  dan zullen er tgkeps
verlaren @aan. Denkt de computer dat de printer lanazamer is dan hid in
werkelijk is, dan zal de printer alleen langzamer werken dan hid kan. Kan
uw printer een snelheid van 1100 BAUD aan, stel dan de interface in op 600
BALID; anders =saan er tekens verloren.

DATA BIT NUMBER: De tekens die de computer naar de eprinter stuurt kyqnen
bestaan uit S5y 7 of 8 BIT. U moet in de handleiding van uw printer kidken
it hoeveel bits de printer verwacht dat de tekens bestaan.

SUFFRESS LF: Als uw printer na iedere CR (wasen terusloor) antnmaticrh aan

Line Feed (niesuwe reasel) seeft moet u op deze vraas YES antwoorden.

STOF BIT: De meeste printers gsebruiken 1 of 2 stop bits, kijk in de
handleiding wat voor uw Printer geld.

FALISE AFTER CR: Nadat de erinter opdracht krijst zidin erintkop in de meest
linkse rPositie van de nieuwe regel te zetten, hebben sommige Printers even
de tijd nodis om de kop terus te bewesen. De tijd die uw erinter nodig
heeft kunt u insevenriedere eenheid die u in seeft is 1 handerdste seconde.
(Geeft u dus 100 in dan zal de interface na ieder CR een seconde wachten
voor het volsende teken wordt verzonden). Heeft uw Pprinter een intern
geheusen dan kunt u zonder pPause werken.

Deze opdracht kunt u ook opstarten met CALL (]3COBO)

h. CALL (C2C040,9) of CALL ({3 COEO)

Deze opdracht is een test wvan de interface kaart. Geeft u deze opPdracht:
dan =al de printer interface @ keer een aantal tekens or het scherm tonen.
Als de interface inorde 1is zult u alle setallen en het complete alfabet
-zien plus een aantal andere tekens. Gebeurt er niets: of kridat u vreemde
tekens cantroleer dan eerst de aansiuitingen van de interface kaart en de
printer voor u komt klagen!

In het ROM van de interface kaart ziin nos een aantal programma’s
opaeslagen dies vooral voor machinetaal erosrammeurs; ers nuttis zullen
blijken. De beschridivins van deze erosramma’s vindt u in de Appendix.

De rrinter opdrachten kunnen =zowel direct (de IMMEDIATE MODE) worden
uitsevoerd, als in een eprogramma. Verschillende voorbeelden vindt u
hieronder. Als de printer bezis is kun u deze onderbreken met control-F. De
interface kaart wordt automatisch uitgeschakeld.

VOORBEELD 1=

. DALL (D oosen) @ LIST @ CALL (3 COS0)

. Brint het hele prosramma aop de printer. Als het hele Prosramma opf

. Papier staat schakelt de interface uit,» de computer is weer klaar

. voor gebruik. De speciale tekens worden vervangen door de
hexadecimale waarde van die tekens.

VOORBEELD Z:

CALL (212070 = LIST = CALL (LC312050)
[e werkins van deze keuze is selijk aan die van het bovenstaande
voorbkeeld, alleen worden nu de srpeciale tekens ook seprint.

YDORBEELD 2@

10 CALL (8l 2O70)

Z0 FOR I=1 TO 122
20 PRINT I,CHR$(I):
40 MEXT
FOCEALE N CEETOS0)

Regel 10 schakelt de erinter interface in.

Regel 30 stuurt uitvoer naar de printer. Het is moseliik dat er in
deze regel een aantal besturinas tekens voor de printer warden
verzonden. Hierdoor kunnen vreemde dinsen gebeuren (de printer kan
biiv. Plotseling arotere letters saan printen of zo iets. Kiik in
de handleidins van de printer welke tekens door de printer worden
aebruikt voor het aansturen van de speciale opdrachten).

s = = 8 & 8 8

. Reael S0 schakelt de printer uit.

Hier onder vindt u een aantal 9gegevens die alleen interressant ziin voor
mensen die verstand hebkben van de techniek wvan de computer en Printer.
Heeft u dit niet slaat u dit gedeelte dan over en lees alleen de Arendix
noa door.

3. Prosramma beschriivinsvoor parallel erinters.

Als u een erinter heeft met een R5-232C seriele interface aansluitns lees
dan hoofdstuk 5. Als de printer interface wordt geselecteerd (met een CALL
opPdracht),dan zal de interface de volgende starren volaen.

a. schakel de invoer en uitvoer poorten in.
b. contraleer of de erinter klaar staat.
ch als de printer niet klaar staat (parier ops niet inseschakeld
enz.) wordt de mededelins

FARALLEL INTERFACE V2.00
. DEVICE BUSY DR OFF
Er wordt nu van u verwacht dat u zorst dat de eprinter wel klaar
staat: heeft u dat 9edaan dan kunt u oP een toets drukken om het
printen te laten starten, Als de printer nos niet klaar staat zal er een
foutmeldina (nr.20) op het scherm komen. U kunt nu normaal met BASIC verder
gaan.
d. Als de printer klaar staat wordt er een nul teken (ASCII code = Q) en
zal er gedurende 37ms gewacht worden. De pPrinter moet een sianaal
aeven dat het teken werd ontvansen. Gebeurt dat niet dan zal de volaende
mededeling veschiinen:
: PRINTER DRIVER V2.00
P ACENOWLEDGE FAULT
DEVICE NOT SELECT
DEVICE BUSY
PAFER EMPTY
DEVICE NOT SELECT
‘CHECK DEVICE HIT ANY KEY TO CONTINUE

LET 0OP! niet iedere printer seeft aan de computer door wat er mis is, deze
apparaten zetten zich zelf als het ware wuit en de kans bestaat dat de
computer bliift Proberen een teken naar de printer te sturen» u moet zorsen
dat de fout wordt verholren (vaak alleen nieuw papier) de eprinter =zal dan
vanzelf wverder gaan met printen. De bovenstaande foutmeldinsen zult u dan
zelden of nooit te zien kridgen.

Krijat u wel een foutmeldins dan moet u het probleem verhelren en dan op
sen toets drukkeny is het probleem niet verholren dan zal er ook weer een
foutmeldins komen. Het printer stuurprosramma wordt gestopt: en kunt u
gewogon in BASIC verder gaan.



hier staat het aantal stop bits (1 tot 44). Zet

deze NOOIT or O

BIT & Als dit bit 1 is dan worden de speciale tekens
direct naar de printer sestuurd. Staat dit bit op
QO dan worden de speciale tekens vervansen door hun
hexadecimale waarde.

BIT 7 TV bits is dit bit 1 dan wordt de te printen tekst

ook or de tv @eerint, anders alleen or de Printer.

41BO BIT 0-5

41B2 BIT 0-3 In deze drie bits staat hoeveel data bits er
sezonden moeten worden. (5,7 of 8)
BIT 4 Als dit bit 1 is wordt de Pariteit naar de printer

gezonden.
Is dit bit O dan wordt de Pariteit niet naar de
printer sezonden en wordt BIT 5 seneseerd.
BlilgS Als dit bit 1 is dan waordt de even Pariteit
gebruikt
Is dit bit O oneven pariteit wordt dan sebruikt.
(dit bit is alleen belansriik, als BIT 4 1 is).
BIT & Als dit bit 1 is dan worden de line feed tekens
NIET naar de printer sestuurd.
41B2 BIT 0-7 Pauze nadat een carriase return (wagsen terus loor)
teken is =ezonden. [e pauze duurt een veelvoud van
10 ms. Deze Pauze geeft trase printers de tidid hun
erint kor terus te zetten aan het besin van de
resel.

Automatische interface detectie

De interface kaart van de COMX—35 comeputer controleert automatisch of er
een Printer met RS-222C interface of een met een parallel interface is
aangesloten. Dit wordt sedaan door de aard lidnen van de parallel interface
te controlereny ziin deze niet aansesloten dan saat de interface er van uit
dat met een seriele erinter aewerkt wordt. Ziin de aard lidnen van de
interface kabel niet volsens de standaard aansesloten dan kunt u de
interface toch op Parallel schakelen door Jjumper J1 te installeren.

AFFENDIX

In het ROM van de printer interface kaart =ziin nos drie Prusrammq’s

orseslaseny die vooral voor de rrogrammeurs in machinetaal ers makkelidk

ziin. Hier volsen de CALL adressen en de beschridvins van de Prosramma‘s.

CALL adres omschridving

£102 of CALL (112040,7) Schridf de inhoud van het seheusgen naar het
beeldscherm (of naar de printer als deze is
geselecteerd. (Memory dume)

cioc Copieer 254 Bytes geheusen vanaf het eerste adres
naar een ander adres. Na het copieren wordt dit
gecontroleerd.

C10F Controleer en/of verander seheusenrlaatsen
De sebruiker wordt sevraasd het eerste te
veranderen seheusen adres te seven.

Memory dume prosramma (13 C109)

Start u dit proaramma (CALL(1Z1C109)) dan wordt u het start adres sevraasd
(aeef deze in HEX!). Daarna wordt het stop adres gevraasd (END). Het
beeldscherm is verdeeld in drie kolommen:s de eerste kolom is het adres van
het eerste geheusenrlaats in de tweede kolom. In de tweede kolom staat de
inhoud afsedrukt van 3 geheusenplaatsen in HEX. Iedere geheusenplaats is
aescheiden wvan de andere door een sPatie.. In de laatste kolom ziet u de
ASCII tekens die in de gedumpte 9geheusenplaatsen staan. Als de inhoud van
een geheusenrlaats geen ASCII teken (dus seen lettery» cidfer of leesteken)
is dan wordt een Punt (.) afgedrukt.

Na iedere 23 regels stort de wuitvoer» zodat u deze rustis op het
beeldscherm kunt bestuderen. Als u oF een toets drukt saat de uitvoer weer
verder. Om de memory dump ap de printer te kriljsen dient u eerst de printer
te starten (bijv. CALL (83 C040,1), dan het memory dump pProgramma starten
(CAEL (A E107)) .

Dit eprosramma seeft altiid een hele regel uitvoer, het laatste adres staat
altijd ersens in de laatste resgel.

Het Corieren van het seheusen.

Het tweede hulep prosramma kan stukken van het seheusen copieren naar een
ander deel wvan het geheusen. Dit Prosramma corieert steeds 2546
agheugenrlaatsen. Nadat het seheusen secontroleerd is-wordt dit automatisch
door de ocomputer gecontroleerd. Dit programma kunt u als volst opstarten:
CALL (121 C10C, 12FF, SZFF). Het eerste hexadecimale getal is het
startadres van het eprosramma. Het tweede is het 9geheusen wat sgecorieerd
wordt. Het derde setal is de seheusenrlaats waar naartoe gecorieerd wordt.
Iedere keer worden 25A aeheusenrlaatsen gecorieerd, als de controle soed is
verloren dan wordt er gevraasad of U] het tweede blok van 254
asheugenrlaatsen -wilt corpieren u kunt antwoorden met Y (Ja) of N(ee). Het
copPlieren besaint op het insetoetste adres en gaat steeds omlaas.

Als de controle niet klopt wordt ‘dit op het beelscherm zezet met de
mededelinai  WRITE FAIL AT HHHH WRITE XX READ YY

HHHH i1s sen hexadecimaal setal en staat wvoor het seheusen adres waar naar
toe secorieerd moest worden.

XX is het getal dat in dat seheusen adres seplaatst moest warden.

YY is het getal dat in dat seheusenadres staat.

Kriist u veel van dit soort meldinsen dan probeert u waarschidinlidik naar
ROM te copieren.

Geheugenrlaatsen bekiiken of veranderen

Dit prosramma maakt het moselijk om machinetaal prosramma’s in te Als u dit
Programma start (CALL (f3 C10F)) dan vraast de comrputer:

MODIFY ADRESS:

U voert dan het hexadecimale geheugenadres in. Het scherm wordt dan
verdeeld in drie kolommen: de eerste is het 9eheusenadres in HEX. In de
tweede kolom ziet u de inhoud van die seheusenelaats: en in de derde kunt u
de nieuwe inhoud inseven. De nieuwe oeheusen inhoud kunt u eenvoudi=
intypen. Probeert u een niet bestaand hex. setal in te voeren dan sprinst
de computer naar de volsende resel, toont het zelfde seheusenadres en
vraast oenieuw naar een hex getal.

Wilt u een seheusenrlaats niet veranderen dan drukt u op de spatiebalk: de
compPuter springt dan naar de volgende regel. Wilt u naar een voris
seheusenrlaats druk dan oe de punt (.). Bent u klaar met het veranderen dan
drukt u op de ‘ESC’ toets sgevolst door een andere toets. De computer
gPrinst dan terus naar BASIC.



